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Zielsetzung

Software-Architekturen bestimmen entscheidend
iber den Erfolg von IT-Projekten. Die letzten Jahre
haben einen deutlichen Fortschritt in den Grund-
lagen guter Software-Architekturen gebracht, die
jedem praktizierenden Architekten und Designer

vertraut sein sollten. In diesem intensiven Training
lernen Sie das Handwerkszeug eines erfolgrei-
chen Architekten kennen: Wie geht man vor? Wie
dokumentiert man? Welche Hilfsmittel stehen uns
zur Verfligung? Wie bewertet man die Qualitédt des
Ergebnisses?

Einflussfaktoren fiir Architekturen

Architekturziele
und -strategien

Funktionale
Anforderungen

Randbedingungen

® Qualitdtsanforderungen

® technologische
Randbedingungen

® organisatorische
Randbedingungen

® Managementvorgaben

® Gesetze, Normen

® Vorgehensweise
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Zielgruppe

Das Seminar wendet sich an alle, die in IT-Projek-
ten die Struktur der Losung verantworten: vorran-
gig an Software- Architekten, Designer, Program-
mierer und Qualitédtssicherer, aber auch an Sys-
temanalytiker, die die Denkart von Designern bes-
ser verstehen wollen. Auch Projektmanager lernen
die Griinde fiir Strukturentscheidungen kennen
und kdnnen somit ihre Teams optimal aufstellen.

Behandelte Themen

Rund um Software-Architekturen
Was sind Software-Architekturen?
Die Rolle des Software-Architekten
Die Bedeutung von Zielen und Randbedingun-
gen

Bausteine von Software-Architekturen
Was kennzeichnet einen guten Baustein?
Wie werden Bausteine zusammengesetzt?
UML-Notationen fiir Baustein

Dokumentation und Sichten
Die drei wichtigsten Sichten: Bausteinsicht,
Laufzeitsicht und Verteilungssicht
Ausdrucksmittel fiir die Sichten




Designprinzipien
Grundregeln, Prinzipien und Heuristiken fir
gute Architekturen
Tipps und Tricks flir bestimmte Architekturziele

Von Anforderungen zu fachlichen Architekturen
Priifen und evtl. vervollstdndigen der Analyse-
ergebnisse
Wie kommtmanzufachlichen Klassenmodellen?
Entity-, Steuerungs- und Sichtenklassen

Architekturmuster
Wo kann man Strukturen »im Gro3en« abschrei-
ben?
Ausgewadhlte Architekturmuster

Designpatterns
Was sind Designpatterns?
Ausgewdhlte Erzeugungs-, Struktur- und Ver-
haltensmuster

Spezielle Architekturaspekte
Persistenz, Benutzungsoberflachen, Kommu-
nikation
Sicherheit, Workflow, ...

Bewertung von Architekturen
Wie kann man die Qualitdt von Architekturen
bewerten?
Uberblick iiber Bewertungsmethoden wie ATAM

Der Architekturentwicklungsprozess
Bottom-up vs. Top-down
Model Driven Architecture (MDA)
Round Trip Engineering
Reengineering und Migration

Methoden:

Vortrdge, Ubungsbeispiele, Diskussionen und
Feedbackrunden

Vorkenntnisse:

Keine
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Gebiihr: € 1.990,— fiir Mitglieder des Future
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Der Referent

Dr. Peter Hruschka ist Partner
der Atlantic Systems Guild,
einer international renom-
mierten Gruppe von Software-
Technologie-Experten
(www.systemsguild.com) und
Griinder des deutschen Netzwerks agiler Entwick-
ler (www.b-agile.de). Zu seinen Kunden z&hlen
neben Unternehmen der Fortune 500 auch viele
mittelstandische Unternehmen mit kleinen IT-Ab-
teilungen und kleinere Software-Hauser.

Peter Hruschka hat zahlreiche Biicher und Arti-
kel verdffentlicht, u.a. »Erfolgreich mit Objekt-
orientierung« (Oldenbourg Verlag) iiber Vorge-
hensmodelle fiir objektorientierte Projekte und
»Process for System Architecture und Require-
ments Engineering« (Dorset House, New York)
tiber die Entwicklung grof3er Systeme sowie 2002
das Buch »Agile Software-Entwicklung fiir Embed-
ded Real-Time-Systems mit UML«, zusammen mit
Chris Rupp im Hanser-Verlag. Das aktuellste Werk
(Herbst 2007) zeigt das typische Verhalten in Pro-
jekten unter dem Titel »Adrenalin-Junkies und
Formular-Zombies« in Zusammenarbeit mit Tom
DeMarco und weiteren Autoren. Peter Hruschka ist
im Herausgeberrat der SIGS-Zeitschrift »Objekt-
Spektrum«, wo er regelmdBig Kolumnen {ber
neue Analyse- und Designtrends schreibt, sowie
Mitherausgeber des »Cutter IT-Journals«. Er ist
auch viel gefragter Sprecher auf nationalen und
internationalen Kongressen und Veranstaltungen.




